Ele ird qjudar..

Procura o Bl




rOlc‘\ Guias!Sou o Baly,
e estouaquiparajuntos ..
encontrarmos o melhor 8
melpara o tey Bando! |

Paraisso, fens que te

lambuwzar...Mas s6 com
U destes favos de mell
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Old Lobitos! Fusoyu g
Baguird e gosto muito de
CacarlSoueuque vos K7
ensino a descobrir coisas |8 * CATIVIDADF
novas! E vou-vos agora e A
ensinar algumas coisas
sobre avida na Selvgl!
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" OldPequenos Lobos! Aquido alfo e por

~ entre as nuvens observo tudo e todos! A

| brincar, a brincar, um local vais escolher

| para a préxima atividade realizar
(cuidado, ndo tevds perder!) Pensa nos
custos, na dgua para beber, e emsitio

._para dormir pois frio ndo podes fer!
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Lobito, agora que me
enconiraste,ireiaj udar-te
a programar atua Cacada
de sonho!Paraisso deverds
escolher os varios \obinhos
c.om as opCoes que Te
parecem mais acertados!
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CURTA-METRAGEM

"CARTAZ

- {\;zre::)en’for de forma _Ter em conta os ponfos APRESEN;:' ACAO

dingmic.a _ essenciais da Atividade, para ~ (POWERPOINT,PREZL,.) [

_Criar Cartaz atrativo:Ilustrar os apresentar de forma clara. : -
_Slides por Topicos

- CriaTividdde\Dinamic.d

MUSLCA
_Criar uma lefraclara do plano

da Atividade
- Ritmo odequddo a Atividade

de forma a cativar oS outros
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JOGO

- Através do Jogo, levar a que b 2
os oulros descubram o que f P
queremos da Atividade.

y SOMBRAS CHINESAS
OU FANTOCHES

" _Criar uma Historia

_Criar as Figuras\Fanfoc hes
-Contar a Historia

TEATRO

_Ter atencdo @ mensagem da
Atividade que queremos fazer
_Ter objefividade.

_pode ser Drama, Comedia,..

* ouT ROS.

~ _Banda Desenhada
_Contador de Historias




